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LT PRINTEMPS NUNERIQUE
quesl-ov que cesl ?

S

Cette année, le printemps numérique revient pour de nouvelles aventures,
fruit de la mobilisation de différentes maisons de quartiers
et du ] Angers Connectée Jeunesse.

Tous les jeunes de 11 a 30 ans, de tous les quartiers sont conviés a se
retrouvrer autour du théme du numérique.

Ce printemps numérique débutera le vendredi 27 avril au ] Angers
Connectée Jeunesse et se cloturera avec une soirée au Centre Jean Vilar
le vendredi 4 mai.

Venez découvrir I'univers du numérique a travers des activités diversifiées
tout au long de la semaine.

Dans chaque lieu, vous pourrez participer au fil rouge sous forme de
concours avec différents jeux tels que Battlefront Il Rocket League PS4®
Mario Kart Gamecube®et des questions sur les effets des jeux.

Initiation Table Mash up (animée par Cinéma Parlant)

Il s'agit d'un montage d'images et de sons tirés de diverses sources, et qui
sont copiés, collés, découpés, transformés, mixés, assemblés... pour créer une
nouvelle ceuvre.

Auto portraits numériques

Le but sera de se faire prendre en photo et grace au logiciel Inkscape, se
modifier, se redessiner, se recolorer a la maniére d'un manga en mettant en
avant ses particularités physiques.

Hologrammes

Créer et faire apparaitre des hologrammes « maison » avec seulement une
tablette ou un téléphone portable, c'est possible !

Apéro Moléculaire - 18h (réalisé pas des jeunes accompagnés par Zodio)
Découverte des mysteres de la cuisine du futur.

Dessinathlon - 19h-20h (réalisé et animé par la Compagnie Fumetti)
Animation sous forme d'un duel entre deux équipes grace au dessin et a la
danse, sur 10 épreuves.
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A A I'ILM, la Maison du Lac Au J, Angers Connectée Jeunesse
Le jeudi 3 mai de 14h a 18h Le vendredi 27 avril de 14h a 18h
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H ‘est une invention qui permet de transformer n'importe quel objet en clavier d'ordinateur.
Banane, pate a modeler, plante, gomme, feuille de papier, chacun de ces objets (et plus encore)
\ 6 /: peut devenir une touche du clavier.
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Le mercredi 2 mai de 14h a 19h
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